Proiectul Erasmus+ 2014-1-RO01-KA102-000160 ,,4zi invdatim sa ne programdam viitorul —

Today we learn to program our future” se adreseaza elevilor din clasa a XII-a filiera teoretica, profil
real, specializarea matematica-informatica, intensiv informaticd de la Colegiul National "Grigore
Moisil" Urziceni, care vor efectua 90 ore de activitdti practice prevazute in curriculum, pentru
modulul: M3 - Programare vizuala, cu scopul de a-si imbogati competentele si forma deprinderi si
abilitati de folosire a conceptelor si metodelor informatice actuale in realizarea aplicatiilor cu interfata
grafica pentru utilizator (GUI), care s le permita tinerilor absolventi accesul rapid pe piata muncii In
domeniul IT sau continuarea studiilor pe un nivel superior de calificare.
Echipa de proiect:

prof. Ciprian-Viorel Radulescu — responsabil de proiect

prof. Sorin Bardac — responsabil cu programul de formare profesionala

prof. Mariana Brdiileanu — responsabil cu diseminarea si valorizarea rezultatelor proiectului.

prof. lulia-Valentina Tanase — responsabil cu pregatirea participantilor.

ec. Eugenia Buga — responsabil financiar

Obiective urmarite prin proiect:

- Dezvoltarea competentelor si abilitatilor profesionale in domeniul realizarii aplicatiilor vizuale,
necesare unui viitor profesionist IT in secolul XXI, tinand cont de noile tendinte si de evolutiile
rapide care au loc in domeniul IT si pe piata muncii;

- Imbunétatirea competentelor lingvistice si de comunicare in mediul virtual si real, acumularea de
experientd de viata si munca in alta tara in vederea cresterii capacitdtii de integrare profesionala;

- Intarirea dimensiunii europene a educatiei si formarii profesionale pentru domeniul IT prin
cooperare internationala.

Competentele generale din programa scolara

de spep@glitate care vor fi dezvoltate in cadru! g X gparam args Command-1ine argiments

pregatirii practice pe durata celor 3 sdptamani et ) * Output "Hello, world!", then exit.
. o g

de plasament sunt: — public class HelloWorld {

)

- public static void main(String[] args) {

- ldentificarea datelor care intervin intr-o Systen . out. pRAREIN("Hell0, Moridi*y;

problemda si  aplicarea  algoritmilor . 3
fundamentali de prelucrare a acestora; ava ?
- Elaborarea algoritmilor de rezolvare a

problemelor;

- Implementarea algoritmilor intr-un limbaj L s e g
de programare. y ' R

Continuturi:

int main()

Programare vizuald: - Concepte de bazd ale programarii vizuale; Elemente de programare orientata
pe obiecte in context vizual.

Proiectul se desfasoari pe durata a 2 ani, cu doui mobilitati Tn Germania, prima avand loc intre
25.11-15.12.2014 (fluxul 1 — 16 elevi) si a doua intre 18.11-08.12.2015 (fluxul Il — 16 elevi).

Organizatia de primire este Robotron Bildungs- und Beratungszentrum GmbH din Leipzig.

Rezultatele asteptate sunt mai multe, dintre care amintim:

- 32 participanti cu bune competente profesionale si individuale in domeniul Informatica-IT, cu o
bund capacitate de comunicare intr-o limba strdina si cu un orizont cultural largit

- un ghid auxiliar, folosit la laboratorul de informatica, cu titlul ,,Programarea vizuala in Java™;

- un CD cu prezentarea proiectului: obiectivele proiectului, rezultate, imagini, impresii ale
participantilor, afise, pliante cu prezentarea proiectului;

- pagini web de prezentare a proiectului, un film, colaje de fotografii din timpul plasamentului;
- aplicatii pentru noi proiecte de mobilitate;

Prin participarea la acest plasament elevii vor intelege dezvoltarea dimensiunii europene prin proiecte,
sporindu-si capacitatea de integrare profesionala si adaptare la nevoile pietei muncii.



